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	                                                               PREMESSA

	In una società quale quella attuale, sempre più caratterizzata dalla presenza della tecnologia, la scuola dell’infanzia deve occuparsi a pieno titolo di promuovere nei bambini una prima alfabetizzazione

tecnologica. L’uso del computer favorisce il passaggio dal pensiero concreto a quello simbolico, supporta la maturazione delle capacità di attenzione, riflessione e analisi. Il progetto di informatica si pone, quindi, l’obiettivo di accostare i bambini dell’ultimo anno della scuola dell’infanzia ad un primo utilizzo del personal computer.

L’introduzione del computer alla scuola dell’infanzia, infatti, può far leva sulle conoscenze e sulle performance che già i bambini mostrano di possedere e può basarsi sul lavoro di gruppo e sulla didattica laboratoriale. Il bambino di oggi vive in un contesto esperienziale che gli offre l’opportunità di interagire già dall’età della scuola dell’infanzia con lo strumento computer. Il rischio che si corre, quindi, è che utilizzi questo strumento solamente per giocare, subendone il fascino, senza un uso programmato e consapevole. Il computer, inoltre, rappresenta una costante della vita dei bambini e la scuola non può ignorare tale realtà, ma è suo compito, invece, individuare progetti e strategie che avvalorino sul piano pedagogico il mezzo informatico e sappiano accompagnare l’uso del computer ad adeguate forme di mediazione didattica. Il PC, infine, viene  visto dal bambino come uno strumento per persone grandi,  la capacità di saperlo usare , quindi,contribuisce a mantenere l’autostima del bambino ad alti livelli. 

	ANNO SCOLASTICO DI REALIZZAZIONE

	2011/2012



	TEMPI DI REALIZZAZIONE

	Saranno dedicate tre ore settimanali antimeridiane da espletare ogni sabato, dalle ore 9:00 alle ore 12:00, nei mesi di Marzo, Aprile e Maggio per un totale di 20 ore per ogni insegnante che lavorerà in compresenza.



	TIPOLOGIA DI PROGETTO

	Di sezione e di intersezione



	DESTINATARI

	Due gruppi di 10 bambini di anni 5, scelti tra le relative sezioni in base alle attitudini e gli interessi individuali.



	MATERIALE OCCORRENTE

	Materiale didattico di facile consumo: carta (fogli A3 ed A4), inchiostro per stampante (nero ed a  colori).



	N. SEZIONI COINVOLTE

	Le tre sezioni F - B - D costituite da bambini di anni 5.                                              



	N. INSEGNANTI COINVOLTE

	Insegnante Bennardo Anna  ed insegnante Rosa Spallitta


	METODOLOGIA E MODALITA’ DI SVOLGIMENTO

	Le insegnanti avranno in carico 20 bambini, appartenenti a sezioni diverse, che lavoreranno per gruppi. Le insegnanti lavoreranno in compresenza per garantire ai bambini la massima possibilità di apprendimento.

Attraverso la conversazione i bambini che già utilizzano il computer spiegheranno agli altri ciò che hanno già appreso, attuando cosi forme di mutuo insegnamento.

Le attività assumeranno una forma ludica e creativa, per rendere l’apprendimento interessante e coinvolgente.

Il percorso didattico si snoderà su interventi individualizzati e frontali, con spiegazioni, chiare e graduali, dei vari passaggi. 



	SPAZI DA UTILIZZARE

	Sarà utilizzato il laboratorio di informatica presente nella Scuola Primaria del plesso ‘’ La Carrubba’’, adiacente al plesso omonimo della nostra Scuola dell’Infanzia.



	OBIETTIVI

	· Promuovere la prima alfabetizzazione e le prime competenze sull’uso dei sussidi multimediali.

· Utilizzare software da soli o con l’aiuto dell’insegnante, per migliorare l’apprendimento.

· Promuovere l’uso del PC come momento trasversale ai vari Campi di Esperienza.

· Promuovere processi formativi più adeguati alle esigenze, ai livelli, ai ritmi e stili di apprendimento di ogni alunno.

· Promuovere processi di socializzazione attraverso il lavoro di gruppo.

· Sviluppare la capacità oculo-manuale e la motricità fine.

· Ampliare esperienze percettivo-sensoriali.

· Sviluppare l’analisi visiva, la capacità di attenzione e l’ascolto attivo.

· Facilitare la comunicazione attraverso l’uso motivato e interessato del computer.

· Usare con responsabilità le risorse dell’ambiente scolastico.

· Attivare processi di autonomia, di responsabilità personale.

· Esplorare l’ambiente scuola e sapersi orientare in esso.

· Rafforzare la propria autostima.

	CONTENUTI ED ATTIVITA’

	· Familiarizzare con il PC.

· Riconoscere e denominare le parti principali del computer.

· Accendere e spegnere correttamente il PC.

· Tastiera, mouse,monitor, stampante.

· Lavori di grafica finalizzati alla manualità fine ed al coordinamento oculo-manuale.

· Lavori creativi con Paint (grafismi, disegni liberi, coloritura di disegni precostituiti).

· Coloritura, con tecniche diverse di lettere e numeri prestampati.

· Produzione di sequenze cromatiche.

· Discriminazione e produzione delle vocali con l’uso di Word.

· Creazione, su Paint, di paesaggi con uso di forme geometriche.



	VERIFICA

	La verifica verrà effettuata in itinere, attraverso periodiche inchieste. In particolare, si chiederà ai               bambini di raccontare, disegnare, discutere sulle loro attività.

Ci sarà, quindi, un monitoraggio degli atteggiamenti dei bambini nei confronti dei mezzi informatici e dei loro apprendimenti.



	RESPONSABILE DEL PROGETTO

	Ins. Anna Bennardo


