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Informatica
Premessa 
Le nuove tecnologie possono rendere il lavoro scolastico meno pesante e noioso, riuscendo a far fare cose che con altri mezzi risulterebbero più laboriose e difficoltose, se non addirittura impossibili. Già dai primi anni di vita i bambini sono attirati dal computer, uno strumento di facile intuizione con cui si può giocare, scrivere, disegnare. L’uso del computer in modo attivo sviluppa strategie come l’analisi, la sintesi, la progettazione e la verbalizzazione, la cui ricaduta sulla crescita globale del bambino è evidente. L’informatica attiva e laboratoriale è quella con cui gli alunni vengono posti di fronte a problemi, fanno ipotesi, ricercano, progettano e verificano. L’informatica quindi come epistemologia, come riflessione a tutto campo su quell’incredibile meccanismo che è l’imparare a pensare. La scuola deve diventare promotrice di un modo colto di fare informatica, diverso da quello puramente ludico con cui gli allievi usano il computer. Quello che ci proponiamo è  di insegnare ai bambini l’uso del computer per disegnare, scrivere, ragionare e comunicare dando  loro gli strumenti tecnici per poter sviluppare l’autonomia e la rielaborazione personale dei percorsi curricolari proposti. Nei laboratori infine gli alunni hanno la possibilità di confrontarsi e di tracciare il loro percorso di apprendimento con l’aiuto dell’insegnante che diventa un mediatore delle conoscenze.

I^ LIVELLO ( Classi Prime)
ITALIANO

OBIETTIVI : 

· Discriminare sulla tastiera lettere e numeri 

· Scrivere e leggere semplici parole  e brevi frasi attraverso l’uso di programmi multimediali.

· Recuperare la conoscenza e l’uso delle principali regole ortografiche
TRAGUARDI:
· Esplora e interpreta elementi del mondo artificiale individuandone caratteristiche e proprietà

· Usa strumenti informatici in situazioni significative di gioco.

ATTIVITA’
L’alfabeto e i caratteri speciali

Parole ortograficamente corrette

Composizioni di brevi frasi

Raccordi interdisciplinari

Scienze: La vista e il tatto

Corpo, movimento e sport: La coordinazione oculo - manuale

Storia: collocazione nel tempo di fatti ed eventi

Geografia: Percorsi strutturati. Collocazione di oggetti nello spazio.

Arte e immagine: disegni, uso e conoscenza dei colori; immagini e illustrazioni.

Inglese: Conoscenza ed uso di termini informatici

MATEMATICA
OBIETTIVI

· Potenziare attraverso l’uso del computer il riconoscimento del valore posizionale delle cifre

· Usare programmi multimediali e software didattico per eseguire classificazioni

· Risolvere e rappresentare situazioni problematiche attraverso l’uso del computer

TRAGUARDI:
Recuperare attraverso l’uso del computer la conoscenza dei numeri nel loro aspetto ordinale e cardinale

ATTIVITA’

Ordine dei numeri ( crescente e decrescente)

Rappresentazioni grafiche di quantità numeriche

Classificazioni e unioni di insiemi

II^ LIVELLO ( Seconde e  Terze )

ITALIANO

OBIETTIVI : 

· Usare programmi multimediali
· Associare il testo alle immagini

· Riconoscere gli elementi caratteristici di un testo

· Scomporre il testo in sequenze

Traguardi: 

Rinforzare le capacità di comprensione del testo, attraverso l’uso di prodotti multimediali.

ATTIVITA’ 

Costruzione di sequenze di una storia

Individuazione di elementi caratteristici di un testo

Costruzione di semplici schemi logici e cronologici
MATEMATICA
OBIETTIVI : 

· Usare software didattico per discriminare le forme

· Usare strumenti di videoscrittura e disegno digitale per localizzare oggetti nello spazio fisico

· Costruire percorsi e mappe usando strumenti informatici

· Eseguire al computer esercizi per risolvere semplici problemi

TRAGUARDI 

Potenziare le conoscenze di grandezza e misura e le competenze geometriche, attraverso l’uso delle tecnologie informatiche

ATTIVITA’

Istruzioni per costruire e riconoscere le forme

Costruzione di diagrammi per la risoluzioni di situazioni problematiche.

Localizzazione di oggetti nello spazio: Sopra/Sotto, Davanti/Dietro, Dentro/Fuori.

Costruzioni di tabelle per spiegare un procedimento risolutivo

Raccordi interdisciplinari

Scienze: La ciclicità temporale – I muscoli
Corpo, movimento e sport: Il movimento coordinato - I percorsi
Storia: collocazione nel tempo di fatti ed eventi
Geografia: Trasformazioni di oggetti. Rappresentazioni cartografiche, la legenda .I punti cardinali.

Arte e immagine: Il fumetto al computer .

Inglese: Uso di programmi di scrittura e disegno- Giochi linguistici
III^ LIVELLO ( Quarte e Quinte )

ITALIANO

OBIETTIVI : 

· Saper aprire, creare e salvare un documento di testo

· Conoscere le funzioni principali per la formattazione dei testi

· Saper stampare un documento WORD

· Inserire immagini da file o ClipArt all’interno di un testo.

· Costruire la mappa di un ipertesto.

· Conoscere e ricercare i siti di maggiore interesse didattico e culturale.

TRAGUARDI
Approfondire ed estendere l’impiego della videoscrittura: collegamenti ipertestuali e pagine Web.

ATTIVITA’

Simulazione pratica dei processi logici di creazione, archiviazione e apertura di un File

Uso di strumenti di formattazione di testi
Uso di immagini da raccolta clipArt o da File

Funzioni ipertestuali in Word: Collegamento segnalibro. 

Lavori di gruppo per lo svolgimento di ricerche su Internet.
MATEMATICA
OBIETTIVI:

· Impostare semplici tabelle con i programmi Word ed excel

· Costruire semplici grafici

· Eseguire semplici operazioni con il foglio elettronico

TRAGUARDI
Gestire elementi delle rilevazioni statistiche attraverso l’uso del computer

ATTIVITA’ 

Costruzione di tabelle e grafici
Uso del foglio elettronico

Calcolo automatico della somma.
Raccordi interdisciplinari

Scienze: Criteri di classificazione e seriazioni. Documentazione dei dati raccolti.
Corpo, movimento e sport: Il corpo umano.
Storia:                   Ricerca e consultazione di enciclopedie multimediali. Costruzioni di mappe  

                              concettuali.  Collegamenti ipertestuali. 
Geografia:            Costruzioni di mappe.
Arte e immagine: I simboli e i grafici. Riproduzioni grafiche con tecniche diverse. Gli elementi  

                              fondamentali dei linguaggi audiovisivi: dalla fotografia all’arte elettronica.  

                              Costruzioni di Album
Inglese:                 Ricerche, in internet, strutturate .
Finalità

· Fornire gli strumenti tecnici per un uso consapevole del computer.

· Agevolare i processi di analisi, sintesi,osservazione e confronto.

· Stimolare la socializzazione delle scoperte.

· Utilizzare software 
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